
 CURSO MAYA 2010 - MODELADO Y ANIMACION 3D

Programa Oficial  de entrenamiento que le brinda al  Estudiante los conocimientos teóricos y
prácticos para usar diferentes técnicas utilizadas por los profesionales para crear superficies y
objetos de forma sencilla así como técnicas para la animación 3D con Autodesk Maya 2010.

Dirigido a Profesionales que desean incrementar sus conocimientos en el uso de herramientas
avanzadas, técnicas y procedimientos para modelar y animar en 3D con Autodesk Maya 2010.

MODULOS:

MODELADO Y ANIMACION 3D

Nivel: BASICO - INTERMEDIO

PROYECTO

Nivel:

QUE INCLUYE ?

Instructor Certificado.

Certificado de Aprovechamiento Oficial.

Material Didáctico interactivo.

Equipo Core Duo por participante.

Kit de Bienvenida.

Aulas climatizadas con Video Proyector.

REQUISITOS

Conocimiento en algún Programa de vectores.

Conocimientos básicos del sistema operativo Windows XP
o Macintosh X.

Manejo del Internet y correo electrónico.

Inglés Básico - Intermedio.

Cubrir el monto del pago inicial según la forma de pago
elegida del Programa Académico.

Aprobar el contrato de prestación de servicios.



  CURSO MAYA 2010 - MODELADO Y ANIMACION 3D

MODULO I. AUTODESK MAYA 2010

MODELADO Y ANIMACION 3D

NIVEL: BASICO - INTERMEDIO

01.- INTRODUCCION A GRAFICOS POR ORDENADOR Y 3D

02.- INTERFAZ MAYA 2010

03.- SU PRIMERA ANIMACION MAYA

04.- MODELAR CON POLIGONOS

05.- MODELAR CON NURBS

06.- DEFORMADORES Y SUPERFICIES DE SUBDIVISION

07.- MATIZADORES Y TEXTURAS MAYA

08.- INTRODUCCION A LA ANIMACION

09.- MAS PRACTICAS DE ANIMACION

10.- ILUMINACION MAYA

11.- RENDERIZAR MAYA

12.- DINAMICAS MAYA

MODULO II.

PROYECTO

NIVEL:

01.- PROYECTO GUIADO POR EL INTRUCTOR

02.- ENTREGA DE PROYECTOS

03.- EXAMEN PARA RECEPCION DE DIPLOMA


