Centro de Medios Audiovisuales

Dirección de Vinculación y Educación Continua

Formato para nuevo programa de curso, taller o diplomado
Curso, taller o diplomado

Nombre del Instructor

Descripción
	El curso está dirigido a realizadores audiovisuales y público en general que deseen conocer las técnicas y bases de la construcción de un guión cinematográfico. Se verán, entre otros temas, la preparación de un personaje y la ejecución de los tres actos que comprende un texto cinematográfico, además de contar con herramientas que le ayuden en la redacción y producción de un argumento fílmico. Durante las sesiones, el alumno irá realizando un libreto que materializará en un cortometraje al final del curso.


Objetivo(s)

	Que el alumno obtenga los conocimientos para la redacción y producción de un guión fílmico.


Programa por sesiones, con requisitos de espacio y técnicos

	1. Introducción al cine.
1.1 Definición de cine.

1.2 Antecedentes.

1.3 Definición de guión.

1.4 Clasificación del cine en cuanto a su estructura y contenido.

1.5 Géneros cinematográficos.

Ejercicio: realización de un cuento o historia corta.

Actividad extra aula: análisis de una película y creación de un personaje.

2. El lenguaje en el cine.
2.1 Puentes narrativos.

2.2 Tiempos fílmicos.

2.3 Estructuras narrativas.

2.4 Etapas de la producción fílmica.

Ejercicio: presentación del personaje.

Actividad extra aula: análisis de una película y realización de un ejercicio en video.

3. El personaje.

3.1 Motivaciones.

3.2 Biografía.

3.3 Psicología.

3.4 Dinámica visual.
Ejercicio: Crear las motivaciones, biografía, psicología y dinámica visual del personaje.

Actividad extra aula: análisis de una película.

4. La historia.

4.1 El argumento.

4.2 La escaleta.

4.3 La sinopsis.

4.4 El plot.
4.5 El pitch
Ejercicio: Escribir la sinopsis y el plot de su historia.

Actividad extra aula: análisis de una película, realización de su argumento y escaleta.

5. La redacción del acto I.
5.1 El paradigma.
5.2 Estructura.
5.3 Planteamiento o teaser.

5.4 Primer plot point.

Ejercicio: realizar el primer acto del guión de su cortometraje.

Actividad extra aula: análisis de una película.
6. La redacción del acto II.

6.1 Primera y segunda mitad.

6.2 Punto medio o confrontación.

6.3 Segundo plot point.

6.4 Las pinzas.

6.5 Contexto dramático.

6.6 Contexto temporal.

Ejercicio: realizar el segundo acto del guión de su cortometraje.

Actividad extra aula: análisis de una película.

7. La redacción del acto III.
7.1 La resolución.

7.2 La estructura de un guión.

Ejercicio: realizar la escritura del acto III  y del borrador de guión.

Actividad extra aula: análisis de una película.

8. La estructura del guión.

8.1 Conocimiento práctico del software Final Draft 7.
Ejercicio: comenzar con la escritura del guión

Actividad extra aula: análisis de una película.

9. Guión técnico.

9.1 Conocimiento práctico del software Final Draft 7
9.2 Story board.

9.3 Shot list.

Ejercicio: Realizar story board y shot list
10. Presentación de trabajos.

10.1 Presentación de carpeta de guión.
10.2 Revisión de proyectos.

10.3 Conclusiones generales.

 

	


Conocimientos previos del alumno u observaciones
	Manejo de computadora.
Conocimientos previos de algún software generador de textos como Microsoft Word.


Guión cinematográfico.





Alfonso Basulto.























